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Prefacio

La guia de escenarios presenta todos los escenarios de ensefianza y aprendizaje desarrollados,
probados y evaluados como parte del proyecto XR4CRAFTS. La atencidn se centrd en la integracion
rica en aprendizaje de la realidad aumentada (AR), la realidad virtual (VR) y la realidad virtual haptica
en la formacién practica. Las profesiones objetivo fueron: albaiil, pintor y barnizador, parqué y
carpintero. Esto condujo a una mayor motivacidn entre los alumnos, a una ejecucidon mas eficiente de
las tareas y, mediante la promocién del aprendizaje autodirigido y en grupos pequefos, a una mejor
imparticion de habilidades profesionales.

Cada escenario se presenta con un nombre, el video de aprendizaje correspondiente y el plan de
leccidén asociado.

La informacidn y los materiales proporcionados ayudan directamente al personal de formacién
profesional a integrar las tecnologias educativas modernas en la formacion practica en oficios
especializados.

iDiviértete leyendo!



Escenario I: Albafiil — Construyendo un muro en realidad virtual (autocontrolado)

Problema pedagdgico: ¢ Como se puede utilizar la realidad virtual en el aprendizaje autodirigido para impartir habilidades profesionales?




Dura . Formas de
cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacién Recursos,
| .. .. - Vi i u unicaci . .
) aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza i . , colaboracién.
) ) . . . T (¢Qué papel juega el formador y qué )
tiem | je (éQué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (éQué herramientas o medios
alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
po
20 Introducci | - Descripcién general - Ver un video que demuestra - Introduccién al temay - aprendiz individual - Proyector y pantalla
minu | ény de técnicas de técnicas basicas de albadileria. explicaciéon de los objetivos para video.
tos orientacié | albaiiileria, del curso.
n herramientas y - Folletos con pautas de
precauciones de - Reproducir video seguridad.
seguridad.
- Facilitar una sesioén de
preguntas y respuestas para
despejar posibles dudas.
15 Ejecucion | - Experiencia practica - Uso del casco VR para simular - Configuracién de gafas de - Aprendizaje - Gafas de realidad
minu | dela construyendo un muro | escenarios de colocacidn de realidad virtual y entrega de autodirigido del virtual (por ejemplo,
tos tarea mediante realidad paredes. gafas y aplicaciones de alumno. Meta Quest 3y

virtual.

- Practica el uso de herramientas y
la colocacion de ladrillos en realidad
virtual y con controladores de
realidad virtual.

realidad virtual a los alumnos.

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

controladores)

- Aplicacién Maurer VR




10
minu
tos

Evaluacio
n/control

- Evaluacion de la
comprensiony la
competencia.

- Demostrar competencia en la
construccion de un muro en un
entorno controlado.

- Observacion y evaluacién de
la demostracién practica.

-Proporcionar comentarios
constructivos e instrucciones
adicionales.

- Demostracidn practica
por parte de los
alumnos.

- Herramientas de
albanileria y materiales
de practica (por
ejemplo, ladrillos,
mortero).




Escenario II: Albafiil — Construyendo un muro en realidad virtual (instructor-aprendiz)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se puede utilizar la realidad virtual entre formadores y alumnos para impartir habilidades profesionales?




Dura . Formas de
cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacién Recursos,
i .. . . unicaci . .
) aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza o . ) colaboracion.

3 3 , . . T (¢Qué papel juega el formador y qué . . )
tiem | je (éQué deberia aprender el (¢Medidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (éQué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introducci | - Descripcion general - Participacién en debate sobre la - Introduccidn al temay - Formador — aprendiz - Proyector y pantalla
minut | gy de técnicas de construccién de un muro y su explicaciéon de los objetivos individual para video.
0s orientacié | albaiiileria, importancia en la construccién. del curso.

n herramientas y - Folletos con pautas de
precauciones de - Ver un video que demuestra - Reproducir video seguridad.
seguridad. técnicas basicas de albaiiileria.
- Facilitar una sesién de
preguntas y respuestas para
despejar posibles dudas.
15 Ejecucion | - Experiencia practica - Uso del casco VR para simular - Configurar dispositivos de - Formador — aprendiz | - Gafas de realidad
minut | de la construyendo un muro | escenarios de colocacion de realidad virtual y guiar a los individual virtual (por ejemplo,
03 tarea mediante realidad paredes. alumnos a través de la Meta Quest 3y

virtual.

- Practica el uso de herramientas y
colocacién de ladrillos en realidad
virtual y con controladores de
realidad virtual bajo la supervisién
del instructor.

aplicacion de realidad virtual.

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

controladores)

- Aplicacién Maurer VR




10
minut
os

Evaluacio
n/control

- Evaluacion de la
comprensiony la
competencia.

- Demostrar competencia en la
construccion de un muro en un
entorno controlado.

- Observacion y evaluacién de
la demostracién practica.

-Proporcionar comentarios
constructivos e instrucciones
adicionales.

- Demostracidn practica
por parte de los
alumnos.

- Herramientas de
albanileria y materiales
de practica (por
ejemplo, ladrillos,
mortero).

10




Escenario Ill: Albafiil — Construyendo un muro en realidad virtual (aprendizaje entre pares)

Problema pedagdgico: ¢ Como se puede utilizar la realidad virtual para transferir conocimientos entre alumnos experimentados e inexpertos?

11



Dura . Formas de .
cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacién Recursos, herramientas
: ] aprendizaje actividades de aprendizaje vi instru uni ) ' y y medios
del aprendiza i . , colaboracién.
; ; s . . TR (¢Qué papel juega el formador y qué i
tiem | je (éQué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (éQué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introducci | - Descripcion general - Participaciéon en debates entre los | - Introduccidn al temay - aprendiz - Proyector y pantalla
minut | 6ny de técnicas de alumnos sobre la construccién de explicaciéon de los objetivos experimentado - para video.
03 orientacié | albafileria, un muro. del curso. aprendiz
n herramientas y - Folletos con pautas de
precauciones de - Ver un video que demuestra - Reproducir video seguridad.
seguridad. técnicas basicas de albaiiileria.
- Facilitar una sesioén de
preguntas y respuestas para
despejar posibles dudas.
15 Ejecucion | - Experiencia practica - Uso del casco VR para simular - Configurar dispositivos de - aprendiz - Gafas de realidad
minut | de la construyendo un muro | escenarios de albafiileria. realidad virtual y guiar a los experimentado - virtual (por ejemplo,
0s tarea mediante realidad alumnos a través de la aprendiz Meta Quest 3 y

virtual.

- Practica el uso de herramientas y
colocacién de ladrillos en realidad
virtual y con controladores de
realidad virtual bajo la supervisién
del instructor.

aplicacion de realidad virtual.

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

controladores)

- Aplicacién Maurer VR

12




10
minut
os

Evaluacio
n/control

- Evaluacion de la
comprensiony la
competencia.

- Demostrar competencia en la
construccion de un muro en un
entorno controlado.

- Observacion y evaluacién de
la demostracién practica.

-Proporcionar comentarios
constructivos e instrucciones
adicionales.

- Demostracion
practica por parte de
los alumnos.

- Herramientas de
albanileria y materiales
de prdactica (por
ejemplo, ladrillos,
mortero).

13




Escenario IV: Pintores y barnizadores — Funcionamiento Airless con VR y hapticos VR (autocontrolados)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se puede utilizar la realidad virtual en el aprendizaje autodirigido para impartir habilidades profesionales?
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Dura . Formas de .

cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacion Recursos, herramientas
' | aprendizaje actividades de aprendizaje uni ' y y medios

del aprendiz . ) ) colaboracién.

; 3 , . . T (¢Qué papel juega el formador y qué . . .
tiem | aje (¢Qué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (¢Qué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introduc | - Descripcidn general - Participacién en discusion sobre - Presentacion del temay - Autodirigido - Proyector y pantalla
minut | cign y Airless, precauciones de | aplicacién airless. explicacién de los objetivos para video - Folletos
oS . .

orientac | seguridad. i del curso. con pautas de
.. - Ver un video que demuestra los .
ion , . L seguridad.
conceptos basicos del uso del - Reproducir video
airless.
- Facilitar sesiéon de preguntas
y respuestas para despejar
posibles dudas.
15 Ejecucié | - Experiencia practica - Utilice auriculares VR para simular | - Configurar guantes hapticos | - Autodirigido - Gafas de realidad
minut | 1 de con Airless utilizando el uso sin aire. de realidad virtual y realidad virtual (por ejemplo,
oS . . . .
tareas realidad virtual y virtual y guiar a los alumnos a Meta Quest 3)

guantes hapticos de
realidad virtual.

- Practicar el manejo del dispositivo
y las técnicas de recubrimiento en
realidad virtual y en realidad virtual
haptica, en particular para obtener
retroalimentacién haptica.

través de la simulacion de
realidad virtual.

- Proporcionar comentarios y
consejos en tiempo real.

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

- Asesoramiento

- Guantes hapticos de
realidad virtual (por
ejemplo, bGuantes
tactiles hapticos)

- Aplicacidn Airless
personalizada

- Pantalla externa para
streaming en vista de
cristal.

15




personalizado. Sesiones de
retroalimentacidon grupal.

10
minut
os

Evaluaci
6n/exa
men

- Evaluar su
comprension del uso de
Airless.

- Demostrar conocimientos sobre el
uso del dispositivo en un entorno
controlado.

- Observacién y evaluacién de
la demostracidn practica.

- Proporcionar comentarios
constructivos.

- Autodirigido

- Pulverizador sin aire y
materiales de
formacidn (por
ejemplo, superficies de
prueba).

16




Escenario V: Pintores y barnizadores — trabajando sin aire con realidad virtual (formadores- aprendices)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se puede utilizar la RA para impartir conocimientos profesionales en el aprendizaje autodirigido y luego aplicarlos?

17



Dura . Formas de .

cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacion Recursos, herramientas
' ] aprendizaje actividades de aprendizaje uni ) ' y y medios

del aprendiza . ) ) colaboracién.

3 3 , . . T (¢Qué papel juega el formador y qué . . .
tiem | je (éQué deberia aprender el (¢Medidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (¢Qué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introducci | - Descripcion general - Participacién en discusion sobre - Presentacion del temay - Instructor - Aprendiz - Proyector y pantalla
minut | Gny Airless, precauciones aplicacion airless. explicacién de los objetivos para video - Folletos
os . ., .

orientacidé | de seguridad. i del curso. con pautas de
- Ver un video que demuestra los .
n , . L seguridad.
conceptos basicos del uso del - Reproducir video
airless.
- Facilitar una sesion de
preguntas y respuestas para
despejar dudas.
15 Ejecucion | - Experiencia practica - Utilice auriculares VR para simular | - Configurar guantes hapticos | - Formador y aprendiz - Gafas de realidad
minut | de tareas | con Airless utilizando el uso sin aire. de realidad virtual y realidad (introduccién al virtual (por ejemplo,

0os

realidad virtual y
guantes hapticos de
realidad virtual.

- Practicar el manejo del dispositivo
y las técnicas de recubrimiento en
realidad virtual y en realidad virtual
haptica, en particular para obtener
retroalimentacién haptica.

virtual y guiar a los alumnos a
través de la simulacion de
realidad virtual.

- Proporcionar comentarios y
consejos en tiempo real.

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

- Asesoramiento

hardware y software)

- Autodirigido (prueba)

Meta Quest 3)

- Guantes hapticos de
realidad virtual (por
ejemplo, bGuantes
tactiles hapticos)

- Aplicacidn Airless
personalizada

- Pantalla externa para
streaming en vista de
cristal.

18




personalizado. Sesiones de
retroalimentacidon grupal.

10
minut
os

Evaluacio
n/examen

- Evaluar la
comprension del
manejo del Airless.

- Demostrar conocimientos sobre el
uso del dispositivo en un entorno
controlado.

- Observacién y evaluacién de
la demostracién practica.

- Proporcionar comentarios
constructivos.

- Autodirigido (prueba)

- Pulverizador sin aire y
materiales de
formacion (por
ejemplo, superficies de
prueba).

19




Escenario VI: Pintores y barnizadores — puesta en marcha airless con guias AR (autocontroladas)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se puede utilizar la RA para impartir conocimientos profesionales en el aprendizaje autodirigido y luego aplicarlos?
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Dura . Formas de
cion Contenido de actividades del instructor comunicacién Recursos,
i .. . - unicaci . .
Fase de aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del dizaj (éQué papel juega el formador y qué colaboracién.
. . . i (4
tiem aprendizaje (¢Qué deberia aprender el | (¢Medidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (¢Qué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introduccion | - Descripcidn - Participacién en discusion sobre - Presentacion del temay - Autodirigido - Proyector y pantalla
minut |y orientacién | general de Airless, | aplicacién airless. explicacién de los objetivos para video - Folletos
os X
precauciones de i del curso. con pautas de
. - Ver un video que demuestra los .
seguridad. , . L seguridad.
conceptos basicos del uso del - Reproducir video
airless.
- Creacidn de instrucciones
airless en el software
Microsoft Guides en la PC
15 Ejecucion de | - Experiencia - Utilice auriculares ARy la - Configurar Microsoft - Autodirigido -Microsoft HoloLens 2
minut | tareas practica con aplicacién Microsoft Guides para HoloLens 2y la aplicacién L )
0s . . S . . - Aplicacidn de guias de
realidad implementar el inicio sin aire Microsoft Guides .
Microsoft
aumentada.
10 Evaluacion/e | - Evaluarla - Demostracidn de conocimiento de | - Proporcionar comentarios - Autodirigido - Pulverizador sin aire y
minut

0os

Xamen

comprension de
como utilizar
Airless.

como utilizar el dispositivo después
de cada paso en la aplicacion MS
Guides

constructivos.

materiales de
formacion (por
ejemplo, superficies de
prueba).

21




Escenario VII: Capa de parquet- colocacion de parquet con VR (autocontrolado)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se pueden utilizar la realidad virtual y los hapticos de la realidad virtual en el aprendizaje autodirigido para impartir habilidades
profesionales?

1




Dura . Formas de
cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacién Recursos,
| .. .. - Vi i u unicaci . .
) aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza i . , colaboracién.

3 3 , . . T (¢Qué papel juega el formador y qué . . )
tiem | je (¢Qué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (¢Qué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introducci | - Descripcién general - Discusioén sobre la colocacion de - Introduccién al temay - autocontrolado - Proyector y pantalla
minut | 6ny de las técnicas, parquet. explicaciéon de los objetivos para video.

03 orientacié | herramientasy de la leccién.

n precauciones de - Visualizacion de un video - Folletos de politicas
seguridad de demostrativo de las técnicas basicas | - Reproducir video. de seguridad.
colocacion de parquet. | de colocacion de parquet.

- Facilitar una sesioén de

preguntas y respuestas para

abordar cualquier posible

duda.
15 Ejecucion | - Experiencia practica - Utilice un casco y un controlador - Configurar un dispositivo de | - autocontrolado - Auriculares de
minut | da tareas | en la colocacién de de realidad virtual para simular realidad virtual y guiar a los realidad virtual (por

0os

parquet mediante
realidad virtual.

escenarios de colocacion de
parquet.

- Ejercicio de manejo del hardware
y software y colocacién de parquet
en VR.

alumnos a través de la

simulacion de realidad virtual.

- Proporcionar comentarios
durante el entrenamiento de
realidad virtual.

- Supervisar el progreso y
garantizar que la realidad

ejemplo, Meta Quest 3)

- Aplicacidn de realidad
virtual para la
colocacién de parquet

23




virtual se utilice
correctamente.

10
minut
os

Evaluacio
n/examen

- Evaluacion de la
comprension y
competencia en la
colocacién de parquet.

- Demostracidn de conocimientos
de colocacion de parquet en
ambiente controlado (realidad).

- Demostracidén practica de
observacién y evaluacion.

Comentarios constructivos e
instrucciones adicionales
segln sea necesario .

- autocontrolado

- Herramientas para
la colocacién de
parquet y material
didactico (p. €j.,
baldosas de parquet,
adhesivos).

24




Escenario VIII: Capa de parquet: colocacion de parquet con VR y hapticos de VR (aprendizaje entre pares)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se pueden utilizar la realidad virtual y la realidad virtual hdptica en grupos pequefios para transmitir habilidades profesionales?




Dura . Formas de
cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacién Recursos,
i . I, oo unicaci . .
) aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza . ) ) colaboracion.

3 3 R . . TR (¢Qué papel juega el formador y qué . . )
tiem | je (éQué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (éQué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
20 Introducci | - Descripcion general - Discusién sobre la colocacion de - Introduccién al temay - aprendiz - Proyector y pantalla
minut | gy de las técnicas, parquet. explicacidn de los objetivos experimentado - para video.
0s orientaci¢ | herramientasy de la leccién. aprendiz

n precauciones de - Visualizacion de un video - Folletos de politicas
seguridad de demostrativo de las técnicas basicas | - Reproducir video. de seguridad.
colocacion de parquet. | de colocacion de parquet.

- Facilitar una sesion de
preguntas y respuestas para
abordar cualquier posible
duda.

15 Ejecucion | - Experiencia practica - Utilice cascos de realidad virtual y | - Configurar un dispositivo de | - aprendiz - Auriculares de

minut | de tareas | en la colocacién de guantes hapticos de realidad virtual | realidad virtual y guiar a los experimentado - realidad virtual (por

os : ; - . . ]

parquet mediante para simular escenarios de alumnos a través de la aprendiz ejemplo, Meta Quest 3)

realidad virtual y
haptica VR.

colocacién de parquet.

- Ejercicio de manejo del hardware
y software y colocacién de parquet
en VR.

simulacion de realidad
virtual.

- Proporcionar comentarios
durante el entrenamiento de
realidad virtual.

- Supervisar el progreso y
garantizar que la realidad
virtual y los hapticos de

- Guantes hapticos de
realidad virtual (por
ejemplo, bHaptics
Tactgloves)

- Aplicacidn de realidad
virtual para la
colocacién de parquet

26




realidad virtual se utilicen
correctamente.

10 Evaluacié | - Evaluacién de la - Demostracién de conocimientos - Demostracidn practica de - aprendiz - Herramientas para

minut | n/examen | comprensiény de colocacién de parquet en observacién y evaluacién. experimentado - la colocacién de

oS . . . .
competencia en la ambiente controlado (realidad). aprendiz parquet y material

colocacién de parquet.

Comentarios constructivos e
instrucciones adicionales
segln sea necesario .

didactico (p. €j.,
baldosas de parquet,
adhesivos).

27




Escenario IX: Capa de parquet- colocacién de parquet con VR (instructores en formacién)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se pueden utilizar la realidad virtual y la realidad virtual haptica 1:1 para ensefiar habilidades profesionales?

& o = > e T . 2™ - - v & > B "
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Dura . Formas de
cion | Fase de Contenido de actividades del instructor comunicacion Recursos,
| .. . . .. Vi i u unicaci . .
i aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza i . , colaboracién.
) ) . . . TR (¢Qué papel juega el formador y qué )
tiem | je (éQué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (éQué herramientas o medios
alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
po
20 Introducci | - Descripcién general - Discusién sobre la colocacion de - Introducir el tema y explicar | - Instructor - Aprendiz - Proyector y pantalla
minut | 6ny de las técnicas, parquet. los objetivos de la leccién. para video.
03 orientacié | herramientasy
n precauciones de - Visualizacién de un video - Reproducir video. - Folletos de politicas
seguridad de demostrativo de las técnicas basicas de seguridad.
colocacion de parquet. | de colocacion de parquet. - Facilitar una sesion de
preguntas y respuestas para
abordar cualquier posible
duda.
60 Ejecucion | - Experiencia practica - Utilice cascos de realidad virtual y | - Configurar un dispositivo de | - Asesoramiento - Auriculares de
minut | 4e tareas | en la colocacién de guantes hapticos de realidad virtual | realidad virtual y guiar a los personalizado realidad virtual (por

0os

parquet mediante
realidad virtual y
haptica VR.

para simular escenarios de
colocacién de parquet.

- Ejercicio de manejo del hardware
y software y colocacién de parquet
en VR.

alumnos a través de la
simulacion de realidad
virtual.

- Proporcionar comentarios
durante el entrenamiento de
realidad virtual.

- Supervisar el progreso y
garantizar que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

ejemplo, Meta Quest 3)

- Guantes hapticos de
realidad virtual (por
ejemplo, bHaptics
Tactgloves)

- Aplicacidn de realidad
virtual para la
colocacién de parquet
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30
minut
os

Evaluacio
n/examen

- Evaluacion de la
comprensiony
competencia en la
colocacién de parquet.

- Demostracion de conocimientos
de colocacién de parquet en
ambiente controlado (realidad).

- Demostracidn practica de
observacién y evaluacion.

comentarios constructivos e
instrucciones adicionales
segln sea necesario .

- Instructor - Aprendiz

- Demostracién practica

- Herramientas para
la colocacién de
parquet y material
didactico (p. €j.,
baldosas de parquet,
adhesivos).
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Escenario X: Carpintero: enrutador operativo con VR y hapticos de VR (autocontrolado)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se pueden utilizar la realidad virtual y los hapticos de la realidad virtual en el aprendizaje autodirigido para impartir habilidades
profesionales?

SCAN ME
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Dura

Contenido de

Formas de

Recursos,

cion | Fase de . . . . actividades del instructor comunicacién . .
) aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza i . , colaboracién.
- . :Qué i ¢ Medidas del aprendiz para lograr objetivos?) (éQué papel juega el formador y qué :Qué f f

tiem | je (éQué deberia aprender el (€ : hara?) (éQué herramientas o medios

alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
po
20 Introducci | - Descripcién general - Participar en debates sobre el - Introduccién al temay - Autodirigido - Proyector y pantalla
minut | 6ny de técnicas de rectificado y su importancia parala | explicacién de los objetivos para video.
03 orientacié | rectificado, carpinteria. de la leccion.

n herramientas, tipos de - Folletos de politicas
madera y normas de - Mire un video que demuestra - Reproducir video de seguridad.
seguridad laboral para | técnicas basicas de rectificado con
el uso de una una fresadora. - Facilitar una sesion de
fresadora. preguntas y respuestas para

abordar cualquier posible

duda.
300 Ejecucion | - Realizacién del - Utilice gafas de realidad virtual y Configuracién haptica de - Autodirigido - Gafas de realidad
minut | de tareas | proceso de rectificado | guantes hépticos de realidad virtual | realidad virtual y realidad virtual (por ejemplo,

0os

con el router mediante
realidad virtual y
haptica VR.

para simular el escenario de pulido
deseado.

- Practique el uso del enrutador y el
lijado de superficies de madera en
realidad virtual y haptica de
realidad virtual.

virtual

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

Meta Quest 3)

- Guantes hapticos de
realidad virtual (por
ejemplo, bHaptics
Tactgloves)

- Aplicacién de
entrenamiento de
enrutadores de
realidad virtual
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10
minut
os.

Evaluacio
n/examen

- Evaluar la
comprensiony la
competencia en el uso
del enrutador.

- Demostrar conocimientos de lijado
de una superficie de madera en un
ambiente controlado (en la
realidad)

- Demostracion practica de
observacién y evaluacion.

Comentarios constructivos e
instrucciones adicionales
segln sea necesario.

- Autodirigido
- demostracion

- Herramientas de
pulido y materiales de
practica (por ejemplo,
fresadoras).
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Escenario XlI: Carpintero: operador de enrutador con realidad virtual y hapticos de realidad virtual (aprendizaje
entre pares)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se pueden utilizar la realidad virtual y la realidad virtual haptica 1:1 para ensefiar habilidades profesionales?

SCAN ME

N\
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Dura

Contenido de

Formas de

Recursos,

cion Fase de aprendizaje actividades de aprendizaje actividades del instructor comunlca.a’on y herramientas y medios
del aprendizaje (¢Qué papel juega el formador y qué colaboracién.
tiem (éQué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (éQué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y cémo se utilizan?)
10 Introduccié | - Visién general de - Participar en debates sobre el - Introduccién al temay - Discusién interactiva. | - Proyector y pantalla
minut | y las técnicas de rectificado y su importancia parala | explicacidn de los objetivos para video.
0s orientacion | rectificado, carpinteria. de la leccion. - Video de presentacién
herramientas, tipos - Folletos de politicas
de madera y normas | - Mire un video que demuestra - Reproducir video de seguridad.
de seguridad laboral | técnicas bésicas de rectificado con
para el uso de una una fresadora. - Facilitar una sesion de
fresadora. preguntas y respuestas para
abordar cualquier posible
duda.
90 Ejecucion - Realizacidn del - Utilice gafas de realidad virtual y Configuracién haptica de - aprendiz - Gafas de realidad
minut | ge tareas proceso de guantes hapticos de realidad virtual | realidad virtual y realidad (experimentado) — virtual (por ejemplo,
03 rectificado con el para simular el escenario de pulido | virtual aprendiz; Meta Quest 3)
router mediante deseado.
realidad virtual y - Supervise el progreso y El alumno - Guantes hépticos de

haptica VR.

- Practique el uso del enrutador vy el
lijado de superficies de madera en
realidad virtual y haptica de
realidad virtual.

asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

experimentado
proporciona
comentarios en tiempo
real sobre la realidad
virtual y el uso de
hapticos de realidad
virtual.

realidad virtual (por
ejemplo, bHaptics
Tactgloves)

- Aplicacién de
entrenamiento de
enrutadores de
realidad virtual
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20

Min.

Evaluacién/
examen

- Evaluar la
comprensidny la
competencia en el
uso del enrutador.

- Demostrar conocimientos de

lijado de una superficie de madera

en un ambiente controlado (en la

realidad)

- Demostracidn practica de
observacién y evaluacion.

Comentarios constructivos e
instrucciones adicionales
seglin sea necesario.

- aprendiz
(experimentado) —
aprendiz;

- Demostracion
practica.

- Herramientas de
pulido y materiales de
practica (por ejemplo,
fresadoras).
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Escenario XlI: Carpintero — operador de enrutador con VR y hapticos de VR (instructor- varios alumnos)

Problema pedagdgico: ¢ COmo se pueden utilizar la realidad virtual y la realidad virtual haptica para capacitar a grupos pequefios con la ayuda de un instructor?

SCAN ME




Dura

Contenido de

Formas de

Recursos,

cion | Fase de .. . - actividades del instructor comunicacién . .
i aprendizaje actividades de aprendizaje cony herramientas y medios
del aprendiza i . , colaboracién.

3 3 R . . PR (¢Qué papel juega el formador y qué . ) )
tiem | je (¢Qué deberia aprender el (éMedidas del aprendiz para lograr objetivos?) hara?) (¢Qué herramientas o medios
po alumno?) se utilizan y como se utilizan?)
10 Introducci | - Visién general de las | - Participar en debates sobre el - Introduccién al temay - Formador - 2 alumnos | - Proyector y pantalla
minut | g técnicas de rectificado y su importancia parala | explicacion de los objetivos ara video.

y p
0s orientaci6 | rectificado, carpinteria. de la leccién.

n herramientas, tipos de - Folletos de politicas
madera y normas de - Mire un video que demuestra - Reproducir video de seguridad.
seguridad laboral para | técnicas basicas de rectificado con
el uso de una una fresadora. - Facilitar una sesion de
fresadora. preguntas y respuestas para

abordar cualquier posible

duda.
90 Ejecucion | - Realizacion del - Utilice gafas de realidad virtual y Configuracién haptica de - Formador - 2 alumnos | - Gafas de realidad
minut | de tareas | proceso de rectificado | guantes hdpticos de realidad virtual | realidad virtual y realidad virtual (por ejemplo,

0os

con el router
mediante realidad
virtual y haptica VR.

para simular el escenario de pulido
deseado.

- Practique el uso del enrutador y el
lijado de superficies de madera en
realidad virtual y haptica de
realidad virtual.

virtual

- Supervise el progreso y
asegurese de que la realidad
virtual y los hapticos de
realidad virtual se utilicen
correctamente.

El instructor
proporciona
comentarios en tiempo
real sobre el uso de la
realidad virtual y los
hapticos de la realidad
virtual.

Meta Quest 3)

- Guantes hapticos de
realidad virtual (por
ejemplo, bHaptics
Tactgloves)

- Aplicacidon de
entrenamiento de
enrutadores de
realidad virtual
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20 Evaluacié | - Evaluarla - Demostrar conocimientos de - Demostracion practica de - aprendiz - Herramientas de
Min n/examen | comprensiény la lijado de una superficie de madera | observaciény evaluacion. (experimentado) — pulido y materiales de
competencia en el uso | en un ambiente controlado (en la aprendiz; practica (por ejemplo,

del enrutador.

realidad)

Comentarios constructivos e
instrucciones adicionales
segln sea necesario.

- Demostracion
practica.

fresadoras).
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