ABOUT
XR4CRAFTS

Das EU-Projekt ,XR4CRAFTS — Extended Reality
(XR) fur das Handwerk* entwickelt ma3geschneiderte
Inhalte und Konzepte flr den Einsatz von Augmented
Reality, Virtual Reality und VR-Haptik in der
praktischen Ausbildung von Maurern, Tischlern,
Malern und Lackierern sowie Parkettlegern.
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Ein Blick zuriick und nach vorn

XRACRAFTS geht erfolgreich zu Eilde. Das auf zwei Jahre angele ntwickelte, erprobte und evaluierte

mit Extended Reality (XR) angereicherte Lehr- und Lernszenarien i
Ind Maler. Dabei wurde auch der padagogisch

| Reality (VR) und Augmented Reality (AR)“bzw. Extended Reality thematisiert.
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Im Fokus standen dabei it Berufe Maurer, Schreiner, Parkettleger
fundierte Einsatz von Virtua

Eine Neuheit war der Einsatz von Virtual Reality Haptics. Das Projekt identifizierte relevante haptische Handschuhe,

die sich @hnlich anfiihlen wie normale Schutzhandschuhe. Der maRgeschneiderte Einsatz dieser haptischen Handschuhe
im Handwerk ist in der praktischen Berufsbildung in Europa einzigartig. Der maRRgeschneiderte und padagogische

Sound nutzt 12 Szenarien aus der XR-Trainingsumgebung. Die Auszubildenden lernten in einer sicheren Umgebung

den Umgang mit einer Technologie, z. B. Airless (Maler) oder Frasen (Schreiner), bevor sie diese in der Realitat

anwenden. Das haptische Feedback (vibrationsfokussiert) fiihrte zu einer realitatsnédheren Erfahrung. Dies

unterstiitzte eine einfachere Ubertragung des relevanten Arbeitsprozesses von AR und VR in die Realit4t der Berufsbildung.

Insgesamt erprobten 67 Anwender aus den Fokusberufen die XR-Szenarien. Neben den padagogischen

Leitlinien fir Ausbilder, die praxisnahes Wissen zur Planung und Anwendung von XR in der praktischen
Handwerksausbildung beinhalten, werden Berufsschullehrern und Ausbildern in den Fokusberufen Einblicke aus erster
Hand vermittelt. Die gewonnenen Erkenntnisse haben das Potenzial, auf weitere Handwerksberufe tibertragen zu
werden.




Die Ergebnisse wurden auf vier nationalen Werbeveranstaltungen in Belgien (Dag
van de Afwerking, Brissel), in Frankreich (Bordeaux), in Spanien (Yecla Furniture
Fair) und in Deutschland (Learntec) mit insgesamt mehr als 830

Teilnehmern prasentiert.




Um den Transfer in andere Berufe und in die Wissenschaft zu férdern, prasentierte das XR4CRAFTS-
Konsortium seine Erkenntnisse auf Messen und Konferenzen wie:

i DELFI 2024 (Fulda, Deutschland; wissenschaftliche Konferenz)




3. ALLVIEW-Abschlusskonferenz 2024 (Lyon, Frankreich)

-—

Die Ergebnisse von XR4CRAFTS: padagogische Richtlinien, Lernvideos, Best-
Practice-Leitfaden und mehr sind hier kostenlos verfugbar: https://
www.sbg-dresden.de/aktuelles/projekte/xracrafts.

Wenn Sie lber die Fortschritte und Endergebnisse des Projekts auf dem Laufenden bleiben mdchten, kdnnen Sie uns gerne lhr Interesse bekunden.
Einzelheiten werden wahrend der Abschlusskonferenz im Jahr 2024 enthiillt und bekannt gegeben.

Weitere Informationen zum Projekt finden Sie auf unserer Website. Dort finden Sie auch ausfuhrlichere Einzelheiten.”
Von der Europaischen Union finanziert. Die geduRerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlieRlich denen des Autors bzw. der Autoren und

spiegeln nicht zwingend die der Européaischen Union oder der Europaischen Exekutivagentur fir Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europaische
Union noch die EACEA kénnen dafiir verantwortlich gemacht werden.
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