ABOUT
XR4CRAFTS

El proyecto europeo "XR4CRAFTS - Extended
Reality (XR) for crafts (menship)" esta desarrollando
contenidos y conceptos personalizados para el uso
de realidad aumentada, realidad virtual y haptica de
VR en la formacién practica de albaniles, carpinteros,
pintores, barnizadores y colocadores de parquet.
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¢ Puedes sentirlo?

A FAMOUS QUOTE SAYS: “ANY
NEW TECHNOLOGY IS <

INDISTINGU‘SHABLE FROM
MAGIC" |

Resulta ain mas magico si resulta facil de utilizar y resolver problemas del mundo real

de hoy. Ese es el enfoque de “Extend for Craftsmanship”
(XR4CRAFTS) para poner en practica

resolver los problemas pedagdgicos ac

dgicos para

La estrecha y fructifera colaboracion entre los formadores de albafiileria, carpinteria, parqué y pintura, asi como

los programadores de software, ha dado lugar a casos de uso a medida para la formacion de aprendices. Las
tecnologias educativas elegidas son: realidad aumentada (RA), realidad virtual (RV) y, por primera vez en la formacion
de artesanos en la UE, realidad virtual haptica.

Esto permite centrarse en tareas o procedimientos costosos o peligrosos. La retroalimentacién se proporciona de
forma audiovisual y haptica. Los usuarios llevan un guante haptico, que parece un guante de seguridad comun y que
permite sentir en realidad virtual.

A continuacion, el estado actual de los casos de uso. ;Qué opinas? Cuéntanoslo en los comentarios de YouTube.




EXPERTOS MANOS A LA OBRA

Del 22 al 24 de abril de 2024, los expertos en formacion de albanileria, carpinteria,
colocacion de parquet y pintura probaron en profundidad la programacion

desarrollada y ofrecieron comentarios sobre posibles integraciones en la

formacion practica existente. EI momento culminante fue la prueba de la fresadora en carp

| Strongly disagree m Disagree ® Neutral | Agree B Strongly agree

s — e qmss.} ._
Was & Pl“‘” to use the VR ‘”);,? I_
Was it easy to move from one step to the next step in I ‘

the VR app also by using VR haptic gloves?

Did you find it comfortable to wear the VR glasses

(Meta Quest 3) and the VR haptic gloves?

Do you feel that your understanding of the topic has -_
increased by the provided content or setting when...

Was it easy to move on after mistakes or

misunderstandings?

How satisfied are you with your performance of the l

tasks using the VR glass and the VR haptic gloves?

How confident are you that your learners will be able .

to use what you have leamed today for your work?

Did the scenario helps to reach the learning goal .

(provision of process knowledge, collaboration, ...)

DO vn” “nd tho w—— n“j‘“v“’t”\"q? -_

Los comentarios recibidos para los cuatro escenarios se integraran en la version final de la
programacion de VR y VR haptica. Estén atentos.







04.-05.07.2024
INVITACION

El 4 y 5 de julio de 2024 se celebrara la conferencia final en Burdeos en

... (calle). Alli podras experimentar en directo las versiones
finales de los programas de realidad aumentada, realidad virtual
y realidad virtual haptica para albafileria, carpinteria, colocacién de parquet y
pintura. También presentaremos mas informacion sobre el uso correcto en la
formacion y proporcionaremos informacion sobre nuestro aprendizaje para

que la realidad aumentada funcione en tu organizacién. No te lo pierdas.

i

Si desea recibir actualizaciones sobre los avances del proyecto y sus resultados finales, lo invitamos a expresar su interés. Se daran a
conocer y compartiran detalles completos durante la conferencia final en 2024.

Para obtener informacion adicional sobre el proyecto, visite nuestro sitio web donde podra encontrar detalles mas completos".
Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan

necesariamente los de la Unién Europea o los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Union
Europea ni la EACEA pueden ser considerados responsables de ellos.
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https://www.sbg-dresden.de/aktuelles/projekte/xr4crafts

