ABOUT
XR4CRAFTS

Das EU-Projekt ,XR4CRAFTS — Extended Reality
(XR) fur das Handwerk* entwickelt maf3geschneiderte
Inhalte und Konzepte fur den Einsatz von Augmented
Reality, Virtual Reality und VR-Haptik in der
praktischen Ausbildung von Maurern, Tischlern,
Malern und Lackierern sowie Parkettlegern.
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Kannst du es fuhlen?

A FAMOUS QUOTE SAYS: “ANY
NEW TECHNOLOGY IS
INDISTINGUISHABLE FROM
MAGIC" |

Noch magischer wird es, wenn es einfach zu verwenden ist und reale Probleme von heute l6st.
anship” (XR4CRAFTS), die

Das ist der Ansatz von ,Extended Reality f

;
neuesten technologischen Entwicklungen

padagogische Probleme im Handwerk zu |6

Durch die enge und fruchtbare Zusammenarbeit zwischen Ausbildungspraktikern aus dem Maurer-, Zimmerer-, Parkettleger-
und Malerhandwerk sowie Softwareprogrammierern entstanden maf3geschneiderte Anwendungsfalle fir die Ausbildung von
Lehrlingen. Als Bildungstechnologien kommen dabei Augmented Reality (AR), Virtual Reality (VR) und erstmals in der
Handwerksausbildung in der EU auch VR-Haptik zum Einsatz.

Dadurch kénnen aufwendige oder gefahrliche Aufgaben oder Vorgénge gezielter behandelt werden. Das Feedback erfolgt
audiovisuell und haptisch. Die Benutzer tragen einen haptischen Handschuh, der wie ein herkémmlicher Sicherheitshandschuh

aussieht und das Anfassen in der VR ermdglicht.

Nachfolgend der aktuelle Stand der Anwendungsfélle. Was denken Sie? Lassen Sie es uns in den Kommentaren auf YouTube
wissen.




EXPERTEN AUS DER HAND

Vom 22.-24.04.2024 testeten Schulungsexperten aus dem Maurer-, Zimmerer-,
Parkettleger- und Malerhandwerk die entwickelten Programmierungen

ausfuhrlich und gaben Feedback zu méglichen Integrationen in die

bestehende Praxisausbildung. Highlight war der Test der Oberfradse im Zimmererhang

| Strongly disagree m Disagree ® Neutral | Agree B Strongly agree

s — e qmss.} ._
Was & Pl“‘” to use the VR ‘”);,? I_
Was it easy to move from one step to the next step in I ‘

the VR app also by using VR haptic gloves?

Did you find it comfortable to wear the VR glasses

(Meta Quest 3) and the VR haptic gloves?

Do you feel that your understanding of the topic has -_
increased by the provided content or setting when...

Was it easy to move on after mistakes or

misunderstandings?

How satisfied are you with your performance of the l

tasks using the VR glass and the VR haptic gloves?

How confident are you that your learners will be able .

to use what you have leamed today for your work?

Did the scenario helps to reach the learning goal .

(provision of process knowledge, collaboration, ...)

DO vn” “nd tho w—— n“j‘“v“’t”\"q? -_

Das zu allen vier Szenarien erhaltene Feedback wird in die finale Version der VR- und VR-
Haptik-Programmierung integriert. Bleiben Sie dran.







04.-05.07.2024
EINLADUNG

Am 04.-05.07.2024 findet die Abschlusskonferenz in Bordeaux statt
bei ... (Stral3e). Dort kénnt ihr die finalen Versionen

der AR-, VR- und VR-Haptik-Programme fiir Maurer,

Zimmerer, Parkettleger und Maler live erleben. AuRerdem présentieren
wir in Schulungen weitere Einblicke in die richtige Anwendung und
geben Einblicke in unsere Lernerfahrungen, um XR in eurer
Organisation zum Funktionieren zu bringen. Lasst es euch nicht entgehe

- ',:“w !
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Wenn Sie Uber die Fortschritte und Endergebnisse des Projekts auf dem Laufenden bleiben méchten, kdnnen Sie Ihr Interesse gerne bekunden.
Ausfuhrliche Informationen werden auf der Abschlusskonferenz im Jahr 2024 bekannt gegeben.

Weitere Informationen zum Projekt finden Sie auf unserer Website. Dort finden Sie auch ausfiihrlichere Einzelheiten.”

Von der Europaischen Union finanziert. Die geauRerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschliellich denen des Autors bzw. der
Autoren und spiegeln nicht zwingend die der Europaischen Union oder der Europaischen Exekutivagentur fiir Bildung und Kultur (EACEA) wider.
Weder die Europaische Union noch die EACEA kénnen dafir verantwortlich gemacht werden.
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https://www.sbg-dresden.de/aktuelles/projekte/xr4crafts

